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POs-Producao
de Video e VFX

DURAGAO HORAS (TOTAL) LOTACAO | TURMA
1ano 320h 8-16
DIAS HORARIO

23 33 e 5afeira 19h - 22h/23h

O curso...

Forma profissionais capazes de aplicar
técnicas de efeitos visuais em producoes
cinematograficas, desde a filmagem até a
pos-producdo, utilizando softwares standard
da industria, abordando a integracdao de VFX
com captacado de imagem.

= Capacita os formandos para todo o pipeline de pés-producao
audiovisual, desde os fundamentos basicos e tedricos até as
técnicas mais avancadas de composicdo digital, tracking 3D,
animacdo de objetos e gradacdo de cor.

= Oferece competéncias em softwares como Premiere Pro,
Blender, Red Giant, After Effects e DaVinci Resolve, preparando
0s alunos para criar projetos audiovisuais que integram CGl
(Computer Graphic Imagery), motion graphics e live-action,
culminando na producdo de um portfélio profissional
competitivo para o mercado de VFX Nacional e Internacional.

PRE-REQUISITOS

= No¢Oes intermédias de informatica - familiaridade com o uso de
computadores, softwares de edicdo ou design (como Photoshop,
Premiere Pro, After Effects ou equivalentes basicos).

= Conhecimentos basicos de multimédia: Experiéncia prévia

em edicdo de video, animagdo, ou design graficos animados.

= Dominio da lingua portuguesa e inglesa.

Qutra
perspetiva
do ensino.

SAIDAS PROFISSIONAIS

= Artista de Efeitos Visuais para Video (VFX Artist)

= Compositor Digital para Video (Digital Compositor)

= Técnico de Matchmoving/Tracking

= Diretor e Supervisor de VFX

= Consultor em VFX

= Criar e gerir 0 seu proprio negécio e/ou como freelancer

PROGRESSAO CURRICULAR

= Bolsa de estagio profissional financiado ERASMUS+ (candidatura)
= ESTAGIO JUMP (facultativo) Os formandos interessados podem
candidatar-se a realizacdo de um estdgio extra-curricular de 320h
desde que cumpram os requisitos da JUMP - Apoio a Integracdo
Profissional.

APOIO AO FORMANDO
= Bolsa de Formagao

= Apoio ao Desenvolvimento Pessoal
= Apoio a Integracdo Profissional

Processo de Candidatura

CANDIDATURA
= Marcacdo de entrevista pessoal

= info@eticalgarve.com
=289 823 359" / 960 309 550"

= Preenchimento de formulario de candidatura
(enviado por e-mail ap6s marcacao de entrevista).

= Comparecer na entrevista previamente marcada com
o Diretor Pedagdgico, na qual deve apresentar Portfélio,
Caso possua.

= Aguardar comunicacao do resultado da candidatura.

*Chamada para Rede Fixa Nacional | ** Chamada para Rede Mdvel Nacional

As inscri¢cdes decorrem
entre marco e setembro

INSCRICOES

As inscricGes decorrem entre marco e setembro, até ao inicio

das aulas, 28 de setembro, enquanto existirem vagas nos cursos.
Podem ser efetuadas apo6s verificadas as condicoes de admissdo
e mediante o pagamento da inscricdo e apresentacdo de:

= Curriculo/ Biografia
= ]foto tipo passe, em formato digital
= Certificado de habilitacdes
= Documentos do Candidato:
= Bilhete Identidade / Cartdo Cidadao
= Cartdo de Contribuinte
= Comprovativo de morada (recibo de eletricidade, agua,
telefone, carta de conducao, etc)

= Preenchimento e assinatura da ficha de inscricao
e do contrato de formacdo

CERTIFICAGAO NACIONAL

giz Entidade Formadora
= Certificadaddgert

*Chamada para Rede Fixa Nacional | ** Chamada para Rede Mével Nacional



Programa do Curso 2026-27

FUNDAMENTOS DE COMPOSICAO DIGITAL

- Estabelecer os principios tedricos e técnicos
da composicdo digital.

- Compreender o pipeline completo de VFX.

- Dominar conceitos de cor, espaco de cor, alpha channel
e keying basico.

- Entender fluxos de trabalho lineares e ndo-lineares.

PRE-PRODUGAO CINEMATOGRAFICA PARA VFX
- Compreender o planeamento de producao orientado
para pés-producao.
- Desenvolver técnicas de pré visualizacdo e storyboarding técnico.
- ldentificar requisitos técnicos para diferentes tipos de VFX.
- Aprender documentacdo e comunicacdo entre departamentos.

CAPTACAO DE IMAGEM PARA POS-PRODUCAO
- Dominar técnicas de captagao especificas para VFX.
- Compreender iluminacao para integracao de elementos digitais

- Implementar protocolos de captacdo de dados do set de filmagens.

« Aplicar técnicas avancadas de greenscreen/bluescreen.
- Aplicacao de compreensdo de processos de transcodificacdo
de video (criagdo de proxies).

INTRODUGAO AO 3D COM BLENDER

- Compreender o workflow 3D para composicdo.

- Dominar modelagem basica, texturizacdo e iluminacao.
- Criar elementos 3D para integracdo em footage real.

- Entender renderizacao para composicdo.

TRACKING E MATCHMOVING

- Dominar técnicas de rastreamento 2D e 3D.

- Dominar o uso de pontos de referéncia para
uma composicao precisa.

- Compreender estabilizacao e rastreamento.

COMPOSITING

- Implementar técnicas de composicdo intermedidria.

- Dominar rotoscopia, keying avancado e manipulacao
de canais.

- Aplicar correcao de cor para integracdo de camadas.

- Compreender workflow com nodes.

CRIAGAO DE ELEMENTOS AVANGCADOS

- Dominar simulacdes de particulas e fluidos.

- Criar elementos como fumo, fogo e explosoes.

- Implementar técnicas de VFX para elementos atmosféricos.
- Compreender sistemas de fisica para simulagdo.

GESTAO DE PROJETOS VFX

- Compreender a estrutura e pipeline de um projeto VFX.

- Aprender a gerir tempo, recursos e orcamentos em projetos de
pos-producao.

- Conhecer as ferramentas e metodologias de gestdo aplicadas ao
workflow de VFX.

- Desenvolver competéncias de comunicacdo e colaboracdo entre
diferentes equipas de producdo.

RENDERIZACAO PARA POS-PRODUCAO

- Compreender pipelines de renderiza¢ao otimizados.

- Dominar renderizacao por passos.

- Implementar técnicas de otimizacao de render.

- Aplicar conceitos de renderfarm e computacao distribuida.

PROJETO FINAL PARA SHOWREEL
- Integrar todas as técnicas aprendidas num projeto final.
- Desenvolver pipeline completo de producdo para VFX.
- Criar um showreel profissional com as competéncias adquiridas.
- Aprender a apresentar e vender um portfolio digital
para clientes e empresas.

MEIOS DISPONIVEIS

= Sala equipada com um computador por formando,
em ambiente macOS ou Windows.

= Estuidio de Video com 100m?
= Régie de Edicdo de Video e Audio

= BlackMagic Ursa Mini Pro G2 4.6K, com kit's
de acessorios diversos

= Kit Objetivas Prime Cinema

= Material de iluminacdo de estudio e exterior,
incluindo 2 projetores HMI 200W

= Material diverso de apoio técnico na area de video e dudio, incluindo
Fotémetro Video;

= Softwares: DaVinci Resolve, Adobe Creative Cloud:
Premiere Pro, After Effects; Blender, Mocha Pro, Red Giant,
entre outros.

CERTIFICAGAO NACIONAL

A GIZ, WE CAN TRAIN YOU entidade gestora da ETIC_Algarve

é certificada pela DGERT, Direcdo Geral do Emprego e das Relagbes
de Trabalho. Esta certificacdo garante a existéncia de uma estrutura
e organizacdo adequadas as atividades formativas.

PRECOSE OPQ6ES DE PAGANMENTO
145€° INSCRICAO +[ 9x 357,33€] OU PRONTO PAGAMENTO
205€" INSCRICAO +[ 12 x 268,00€]

*Valor da inscri¢cao ndo incluido no valor total do curso.

OUTRAS CONDIGCOES

CIDADAOS SEM RE§IDENCIA FISCAL EM TERRITORIO NACIONAL:
145€ + 12 PRESTACAO DE 30% DO VALOR DO CURSO, A LIQUIDAR NO ATO
DA INSCRICAO + 9 PRESTACOES MENSAIS

DESCONTOS**

-POUPA 321,60€ - PRONTO PAGAMENTO EX-FORMANDO ____ 10%
-POUPA 241,20€ - PRONTO PAGAMENTO ATE 31/05/2026 7.5%
-POUPA 241,20€ - EX-FORMANDO 7.5%
-POUPA 160,80€ - PRONTO PAGAMENTO ATE 31/07/2026 5%
-POUPA 160,80€ - PRESTACOES ATE 31/05/2026 5%,
-POUPA 80,40€ - PRONTO PAGAMENTO ATE 30/09/2026 _2,5%
-POUPA 80,40€ - PRESTACOES ATE31/07/2026 _ 2,5%

**Sobre o valor total do curso. Descontos nao acumulaveis.

CONDIGOES GERAIS

- O programa do curso pode ser alterado desde que se verifique
anecessidade de adequacdo técnico-pedagdgica.

- Excecionalmente, poderdo ser marcadas aulas fora do horario

da turma de forma a: possibilitar formagao pratica mais intensiva;

repor aulas; responder a qualquer situacao devidamente ponderada.

- As aulas técnicas podem realizar-se fora do horario estipulado

(podendo acontecer aos sabados, domingos e/ou feriados).

« A dura¢do de cada aula pode variar em funcdo da sua natureza

tedrica ou pratica.

- Em aulas praticas, a turma pode ser dividida em grupos de forma a tornar
a aprendizagem mais rentavel, respeitando-se sempre a carga hordria do curso.

- Em determinados médulos poderdo existir aulas de Apoio ao Projeto,

aulas sem formador para desenvolvimento de exercicios aplicados.

+ AETIC_Algarve pode efetuar a substituicao de um formador,

desde que considere ser necessario responder de forma mais eficaz

aos objetivos propostos.

+ As aulas sao em regime presencial, mas podem acontecer em regime
online, mediante a situacao.

- A abertura de cada curso/turma/horario estd condicionada a um niimero
minimo de inscri¢oes.

- Ainscrigdo no horario pretendido é limitada ao nimero de vagas disponiveis.

Jfinm@oO eticalgarve.com



